
ÉCORCE

Notre monde a été envahi et détruit par la forêt.
Tu survis dans ce bourbier, amnésique, au milieu des bêtes et des monstres.

FEUILLE DE PERSONNAGE

Nom :

Description : État     :

Espèce: humanité 0 Aux abois

Penchant : sauvagerie - possibilité d’avoir un flachebacque ou un réflexe de
vétéran (coûte 1 PV)

Malédiction : Idolâtrie

Force : Marathonien(ne) 0 Au supplice
- possibilité de repasser aux abois en échange d’un 
pétage de câbleHandicap : Folie (aime la barbe à papa)

CARACTÉRISTIQUES (modificateur)

VIANDE : 9

OS : 6 -1

NERFS: 10

CRÂNE : 9 Points de vie

TRIPES : 9 Max : 1

GUEULE : 10 Actuel :

TRAITS DISTINCTIFS
-

COMBAT
Armes : mains nues (1d3 dégâts) ; mitraillette (1d6 dégât par balle, peuvent être tirées en rafale)
Armure : 
 

SOUVENIRS & SORTS EN MÉMOIRE
1 Rituel : asservir les morts-vivantes
2 Rituel : la prière de Lavazza. Trouver du café et une cafetière. Faire du café.
Savourer. Avoir un flash mystique de l'Âge d'Or
3
4
5
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OBJETS & SERVANTS
1 Une mignonette contenant de la bave de pitbull
2 Véhicule : une moto avec un side-car aménagé en niche à chien (autonomie essence :
trois quarts de route)
3 Une mitraillette Thomson ayant appartenu à Wolfgang Amadeus Mozart (3 balles restantes)
4 écorce gravée en langue putride
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